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Förord

Detta specialarbete kommer att behandla mestadels mina egna erfarenheter av MIDI, men också en stor del av det material om MIDI jag har kommit över. Det material som finns om MIDI är inte stort, och en hel del har jag fått från olika tidskrifter, mest på engelska. Eftersom det ämne jag behandlar är oerhört tekniskt, så finns det nästan enbart litteratur på engelska, och därför kommer en del begrepp att dyka upp som ej kommer att översättas. Jag kommer självklart att förklara dessa begrepp, så att inte oklarheter uppstår. Svengelska ord skriver jag i kursiv stil och ord som jag vägrar översätta skriver jag med fet stil.

   En del av materialet har jag fått från olika BBSer (Bulletin Board Systems, elektroniska anslagstavlor), och jag har fått lite svårt att få materialet bekräftat, men eftersom jag inte har någon anledning att misstro materialet så kommer jag nog att redovisa en del uppgifter därifrån också.

   Den institution som har utvecklat MIDI-standarden är IMA (International MIDI Association), men denna har underavdelningar såsom  MMA (MIDI Manufacturers Association) och JMSC (Japan MIDI Standards Committee). Dessutom håller ett EMA (European MIDI Association) på att bildas. Det startas även underavdelningar till denna, i till exempel Spanien och Italien. Dessa underavdelningar har till syfte att sprida information om MIDI, t.ex. att sälja MIDI-dokumentationen. I Sverige har det tyvärr inte kommit igång ännu. MIDI står för övrigt för Musical Instrument Digital Interface.

Historia

   Vad var det som fanns före MIDI? Varför hittade man på någonting som MIDI? Innan MIDI kom så var det enda "protokollet" som fanns Control Voltage (CV). Detta var oerhört simpelt uppbyggt och väldigt opålitligt. Det var helt enkelt det sätt på vilket man spelade toner på i de gamla analoga syntarna som man kopplade till en utgång och en ingång. Sättet man spelade tonerna på var helt enkelt att skicka olika spänningar till oscillatorerna, och därigenom få olika frekvenser. Spänningen till dessa tog man direkt från transformatorn, och detta fungerade väldigt dåligt om man tog en synt från USA och kopplade in i Europa, dessutom så blev oscillatorerna väldigt instabila (det fanns en knapp på dessa gamla syntar som hette Tune Oscillators, och denna procedur tog ungefär en minut). Genom att skicka in olika spänningar på ingången så kunde man få synten (detta gäller även gamla Hammond orglar) att spela olika toner. Det fanns flera nackdelar. Man kan inte skicka in flera toner samtidigt på samma ingång, och det var väldigt okompatibelt (det var sällan samma spänningar på olika fabrikat).

   Det vore ju väldigt trevligt om man kunde spela på en klaviatur och få ut ljuden på en helt annan synt av ett helt annat märke (utan problem). Några tillverkare (bl.a. Roland, Korg, Sequential Circuits och Yamaha) beslöt sig för att försöka standardisera kommunikationen mellan olika syntar och hårdvarusequencers. November 1981 föreslog Dave Smith från Sequential Circuits någonting som han kallade för USI (Universal Synthesizer Interface). USI var menat att vara allmänt språk, ungefär som esperanto, som alla syntar kunde sända och ta emot. USI var ett ganska enkelt protokoll som man nästan bara kunde spela med en klaviatur på några andra syntar. Under två år utvecklade man denna idé till att inkludera 16 kanaler, och en hel del andra kommandon. Resultated redovisades på NAMM-mässan i januari 1983. För första gången kunde två syntar från två oberoende tillverkare kopplas samman. Utvecklingen gick snabbt och 1985 så släppte man specifikationerna för MIDI 1.0 (MIDI 1.0 detailed specifikation). Flera tillverkare kommer på egna tillägg till MIDI 1.0, och dessa godkänns av MMA (MIDI Manufacturers Association) och JMSC (Japan MIDI Standards Committee). Ett par saker som tillkommit är MIDI Time Code, som är ett sätt att sända SMPTE tider på en MIDI kabel (används ofta i videosammanhang).

   1984 började man klaga lite smått på MIDI. Det man klagade på var bandbredden i midikabeln. Eftersom MIDI inte var ett parallellt interface, utan seriellt, och hastigheten 'bara' var 31250 bitar per sekund så tar ett Note On meddelande eller ett Continuous Controller-meddelande ungefär en millisekund. Med stora ackord eller många kanaler med Controller-meddelanden så kan meddelanden bli fördröjda flera millisekunder, vilket ofta kan höras. Långa samplingar kan ta upp till en minut att sända över kabeln, och under tiden är kabeln blockerad, inget annat än just det kan hända under tiden. En annan begränsning är att MIDI enbart erbjuder 16 kanaler. Eftersom instrumenten kan klara av allt mer så blir behovet av fler än 16 kanaler ganska stort. Att syntarna ibland inte heller är tillräckligt snabba att svara på alla inkommande MIDI-kommandon är inte MIDIs fel.

   När kommer då MIDI 2.0? Detta är ju trots allt 90-talet. Eftersom det finns så oerhört många MIDI-utrustade instrument så kommer man förmodligen att vilja bibehålla hastigheten och kablarna. Det praktiska sättet att uppdatera MIDI-standarden blir helt enkelt att utöka specifikationen för MIDI 1.0. Ett annat sätt blir kanske att göra ett LAN (Local Area Network) för alltihop, och därigenom skapa en helt annan standard. Eftersom väldigt många instrument redan är på gränsen till vad de kan ta emot via MIDI, så kommer nog inte hastigheten att öka så mycket.

   Min gissning är att ett MIDI 2.0 kommer att låta vänta på sig ett par år, och när det kommer så kommer det nog inte att vara speciellt kompatibelt med MIDI 1.0. Därför kommer det nog också att komma en helt ny generation MIDI-instrument. MIDI 1.0 var ju en ganska klar förbättring jämfört med Control Voltage.

General MIDI

   Nyligen kom det något som man har valt att kalla "General MIDI nivå 1". Den är godkänd av både MMA och JMSC. Det har även släppts ett par syntar med denna standard, bl.a. Roland Sound Canvas och Korg 03R/W.

   General MIDI är ett relativt komplett protokoll med definitioner kring hur olika delar i en GM-produkt skall vara upplagda, men det är också en relativt fri standard, där användare som har alldeles egna sätt att handskas med olika syntesformer, MIDI och ljud i fortsättningen kan göra detta.

   Vad är det då som definierar GM? För att få kalla ett MIDI-instrument för General MIDI så skall denna ha minst 24 dynamiskt allokerbara röster, fördelade över både instrument- och percussion klanger, eller 16 dynamiskt allokerade röster för melodi, plus 8 röster för percussion. Instrumentet måste kunna ta emot och spela upp minst 16 MIDI-kanaler samtidigt. Samtliga kanaler skall vara polyfoniska och kanal 10 skall alltid vara adresserad till percussion-orienterade ljud. Varje GM-instrument måste också ha minst 128 preset-program i sitt minne.

   Ett General MIDI Performance definierar på vilket sätt ett instrument reagerar på MIDI-meddelanden. T.ex. inkluderas här vilka MIDI-kontrollnummer som skall supportas tillsammans med en rad ytterligare information om den mottagande MIDI-enheten. GM-specifikationerna kräver att ett GM-instrument förstår kontrollmeddelanden för Modulation, Main Volume, Pan Control, Expression, Sustain, Reset All Controllers, All Notes Off meddelanden samt Pitch Bend Sensitivity, Fine Tuning och Coarse Tuning RPN's.

   Vad som är vitsen med General MIDI (skulle jag tro) är att man skall veta vad man får när man köper ett GM-instrument. Det skall underlätta för musikern att hitta rätt instrument, och det blir lättare att köra sina egna låtar på andras (GM)instrument). Det är Roland som till väldigt stor del designat General MIDI, och det synd ganska väl på deras uppläggning av instrumenten, och att percussionljuden skall ligga på MIDI-kanal 10 (så har de nästan alltid gjort).

   Roland har även definierat ett General MIDI Score, som är den rena musikdatan (sequencerdatan) som de vill att det blir standard i alla sequencers och syntar. Det finns en indelning av vart vilken typ av instrument skall ligga. Detta kan man se av nedanstående General MIDI Sound Set:

	1. Acoustic Grand Piano
	44. Contrabass
	87. Lead 7 (fifths)

	2. Bright Acoustic Piano
	45. Tremolo Strings
	88. Lead 8 (bass+lead)

	3. Electric Grand Piano
	46. Pizzicato Strings
	89. Pad 1 (new age)

	4. Honky-tonk Piano
	47. Orchestral Harp
	90. Pad 2 (warm)

	5. Electro Piano 1
	48. Timpani
	91. Pad 3 (polysynth)

	6. Electro Piano 2
	49. String Ensemble 1
	92. Pad 4 (choir)

	7. Harpsichord
	50. String Ensemble 2
	93. Pad 5 (bowed)

	8. Clavi
	51. SynthStrings 1
	94. Pad 6 (metallic)

	9. Celesta
	52. SynthStrings 2
	95. Pad 7 (halo)

	10. Glockenspiel
	53. Choir Aahs
	96. Pad 8 (sweep)

	11. Music Box
	54. Voice Oohs
	97. FX 1 (rain)

	12. Vibraphone
	55. Synth Voice
	98. FX 2 (soundtrack)

	13. Marimba
	56. Orchestra Hit
	99. FX 3 (crystal)

	14. Xylophone
	57. Trumpet
	100. FX 4 (atmosphere)

	15. Tubular Bells
	58. Trombone
	101. FX 5 (brightness)

	16. Dulcimer
	59. Tuba
	102. FX 6 (goblins)

	17. Drawbar Organ
	60. Muted Trumpet
	103. FX 7 (echoes)

	18. Percussive Organ
	61. French Horn
	104. FX 8 (sci-fi)

	19. Rock Organ
	62. Brass Section
	105. Sitar

	20. Church Organ
	63. SynthBrass 1
	106. Banjo

	21. Reed Organ
	64. SynthBrass 2
	107. Shamisen

	22. Accordion
	65. Soprano Sax
	108. Koto

	23. Harmonica
	66. Alto Sax
	109. Kalimba

	24. Tango Accordion
	67. Tenor Sax
	110. Bag Pipe

	25. Acoustic Guitar (nylon)
	68. Baritone Sax
	111. Fiddle

	26. Acoustic Guitar (steel)
	69. Oboe
	112. Shanai

	27. Electric Guitar (jazz)
	70. English Horn
	113. Tinkle Bell

	28. Electric Guitar (clean)
	71. Bassoon
	114. Agogo

	29. Electric Guitar (muted)
	72. Clarinet
	115. Steel Drums

	30. Overdriven Guitar
	73. Piccolo
	116. Woodblock

	31. Distortion Guitar
	74. Flute
	117. Taiko Drum

	32. Guitar Harmonics
	75. Recorder
	118. Melodic Tom

	33. Acoustic Bass
	76. Pan Flute
	119. Synth Drum

	34. Electric Bass (finger)
	77. Blown Bottle
	120. Reverse Cymbal

	35. Electric Bass (pick)
	78. Shakuhachi
	121. Guitar Fret Noise

	36. Fretless Bass
	79. Whistle
	122. Breath Noise

	37. Slap Bass 1
	80. Ocarina
	123. Seashore

	38. Slap Bass 2
	81. Lead 1 (square)
	124. Bird Tweet

	39. Synth Bass 1
	82. Lead 2 (sawtooth)
	125. Telephone Ring

	40. Synth Bass 2
	83. Lead 3 (calliope)
	126. Helicopter

	41. Violin
	84. Lead 4 (chiff)
	127. Applause

	42. Viola
	85. Lead 5 (charang)
	128. Gunshot

	43. Cello
	86. Lead 6 (voice)
	


   Denna tabell kommer med stor säkerhet användas av de nya CD+MIDI skivorna. Dessa inehåller både vanlig musik, och musiken i MIDI-format. Man kan alltså koppla en GM-synt till en CD+MIDI-spelare (t.ex Commodore CDTV).

   Detta var lite grann om General MIDI. Roland vill gärna att detta skall kallas för General Standard. Korg är ett annat företag som har börjat tillverka General MIDI-instrument. Roland har redan utlovat ett General MIDI, nivå 2, och vi får väl se om det blir godkänd av MMA och JMSC. I vilket fall som helst får säkerligen General MIDI stor genomslagskraft.

MIDI-protokollet

MIDI består av sexton kanaler. Dessa sexton kanaler kan sägas representera olika ljud i en synt, såväl som olika syntar (trummaskiner mm). När man vill spela en not, med till exempel ett pianoljud, måste man först ställa in synten på 'pianoljud'. Då man gör det måste man (väldigt sällan kan man det inte) ställa in vilken kanal man vill ha det på. Man kan även använda något som heter omnimode, vilket betyder att synten skall spela vårt pianoljud oavsett vilken MIDI-kanal noten kommer in på (mer om detta senare). När man har gjort det så kan man skicka iväg en not till synten, och det gör man genom att först skicka en byte som heter Note On. Den består av först en nybble (en halv byte) som är en hexadecimal nia, och sedan en nybble som består av midikanalen. Detta skrivs $9x, där x får stå för midikanalen. Följande byte är vilken not som skall spelas, där ett C på oktav 3 är hexadecimalt 3C ($3C). Detta är på de flesta klaviaturer, ungefär i mitten. Byten därefter representerar velocity, dvs hur hårt man slår på klaviaturen. Detta är ett värde som sträcker sig från $00 till $7F, där $01 är mjukast och $7F hårdast. Klaviaturer som inte är anslagskänsliga bör skicka velocity $40 till mottagaren. Men $00 då? Det är samma sak som att skicka ett Note Off meddelande, fast med MIDI-kommandot Note On då förstås. Varför det är så förklaras senare.

   Nu har vi fått vårt piano, dvs tryckt ned tangenten på vår klaviatur (med eller utan klaviatur). Nu är det dags att släppa upp tangenten, och detta görs genom att skicka ett Note Off meddelande, vilket nyss antyddes. Detta meddelande sänds precis som Note On meddelandet, genom att först skicka en nybble bestående av en hexadecimal 8 (på Note On var det 9), med ett efterföljande x som står för midikanalen. Detta skrivs $8x. Den efterföljande byten står för, precis som med fallet Note On, noten. Sedan kommer en till som heter Note Off Velocity. Denna sträcker sig från $00-$7F, inget special den här gången... Problemet med den här sista byten är väl att den (nästan) aldrig används praktiskt. Det var väl tänkt från början att den skulle komma till användning genom att t.ex. simulera ackordbyten på gitarr och dylikt.

   Om du nu har varit riktigt uppmärksam och kunnig har du haft möjligheten att upptäcka att första byten i dessa två meddelanden har börjat med den högsta biten som etta, och att de efterföljande två bytesen enbart hade 7 bitar innehållande data. Detta följer MIDI- standarden riktigt bra. En kommando-byte, t.ex. Note On, har högsta biten tänd, och de efterföljande databytesen har den släckt. Allt detta för att synten (den MIDI-utrustade apparaten) lätt skall känna igen vad som är databytes och kommandobytes. För att enkelt förklara detta med den högsta biten kan man säga att databytes enbart kan representera tal mellan $00 och $7F, emedan kommandobytes, genom att använda denna bit representerar tal mellan $80 och $FF. Dessa bytes kallas även för statusbytes.

   Det finns ett hjul på de flesta klaviaturer som kallas för Pitchbend. Detta hjul gör så att noterna som spelas pitchas upp alternativt ned. Detta innebär att frekvensen blir lägre eller högre om man drar på den spaken. Detta representeras av $Ex $yy $zz, där x är midikanalen, och yy och zz är pitchbendvärdet. zz används väldigt sällan, då det är det minst signifikanta värdet. Normalvärdet på pitchbend skall vara $2000 (yy=$20 och zz=$00). Det finns två nackdelar med pitchbend. Den första är att alla noter som spelas på respektive MIDI-kanal påverkas. Den andra att det inte finns någon standard för hur många halvtoner maximum- och minimum värdena är på. Vanligt förekommande är tre halvtoner.

   För rattar och spakar i allmänhet finns det någonting som kallar för Continuous Controllers och Switches. Dessa har man samlat i vad man kallar för Parameter Messages. Ett sådant meddelande skickas som: $Bx $yy $zz, där x står för kanal, yy står för parameter och zz står för de data som skall skickas. Parametrarna delas upp i:

   $00-$1F   Continuous Controllers  $00-$1F, mest signifikanta byten

   $20-$3F   Continuous Controllers  $00-$1F, minsta signifikanta byten

   $40-$5F   On / Off Switches
   $60-$79   Ospecificerat, reserverat för framtida bruk

   $7a-$7F   Channel Mode meddelanden

Continuous Controllers är rattar (o dyl.) som man kan koppla till en synt för att styra t.ex. olika parametrar i ett ljud. Det är väldigt ospecificerat vilka Continuous Controllers som skall styra vad, men Modulation Wheel (finns på väldigt många klaviatur) är standard och finns på Continuous Controller $00. En annan är Pan Control ($10), som styr panoreringen på ljudet.

   Switches är spakar man kan koppla till för att simulera t.ex. fotpedalerna på ett piano. Så vitt jag vet så finns det ingen standard för vilka som skall kopplas till vad.

   Channel Mode meddelande är följande:

   parameter:


databyte:
   $7A   Local Control

0=off, 127=on
   $7B   All Notes Off

0

   $7C   Omni Mode Off
0

   $7D   Omni Mode On
0

   $7E   Monophonic Mode
Antal monofoniska kanaler

   $7F   Polyphonic Mode
0

Local Control Off betyder att det man spelar på ett synt (på klaviaturet) inte skall spelas upp, utan bara skickas iväg som ett MIDI-meddelande.

   All Notes Off stänger av alla noter som spelas för tillfället.

   Nu blir det svårare... Här kommer en tabell:

   Mode 1 - Omni On / Poly - Har man synten i 'voice' läge, eller en synt som inte är multitimbral så spelas alla inkommande noter, oavsett kanal, med samma ljud.

   Mode 2 - Omni On / Mono - Tar emot noter på alla kanaler, men spelar bara upp en not i taget.

   Mode 3 - Omni Off / Poly - Tar emot alla noter på den kanal som valts, de andra ignoreras.

   Mode 4 - Omni Off / Mono - Tar emot en not på varje midikanal.

   En trevlig detalj som finns på MIDI-klaviaturer är Aftertouch och Channel Aftertouch. Detta innebär att klaviaturen är tryckkänslig. Channel Aftertouch innebär att trycket påverkas på alla noter som spelas på samma kanal. På Aftertouch registrerar varje enskild tangent sin egen nots modulering. Dessa båda MIDI-meddelanden kan kopplas till vad som helst t.ex. pitchen (så att man kan skapa ett eget vibrato (glissando mm.). Channel Aftertouch skrivs $Dx $yy, där x är kanalen och yy är trycket på 'tangenten' (den tangent som har mest tryck på det klaviaturet). Aftertouch skrivs $Ax $yy $zz, där x är kanalen och yy är tangenten och zz är trycket på densamma. De klaviatur som har Aftertouch är väldigt dyra, medan de som har Channel Aftertouch blir lite billigare. De som inte har Aftertouch över huvudtaget blir naturligtvis billigast, men det lutar åt att fler och fler MIDI-klaviaturer har Aftertouch.

   Man kan byta ljud på en synt genom att sända ett Program Change till denna. Detta skrivs $Cx $yy där x är kanalen och yy är ljudnumret. Varför det finns en kanalsiffra här förklaras då att man i synten kan välja på vilken midikanal synten skall ta emot Program Change. På vissa syntar kan man även programmera vilka ljud som skall kopplas till vilka Program Change.

   Hittills så har jag beskrivit de enkla funktionerna som finns i MIDI-protokollet. Nu finns det något som kallas för SysEx, som står för System Exclusive. SysEx är en benämning på många olika sorters MIDI-meddelanden. Ett användningsområde är att till exempel gå in och ändra i ljuden på en modul, ett annat att dumpa ljud fram och tillbaka mellan två likadana syntar. Kommandobyte $F0 används till dessa ändamål. Den första byten efter $F0 antas vara tillverkarens ID-nummer, som tilldelas av MIDI Standards Committee. Efter denna så följer diverse databytes, som tillverkaren av synter kan specificera hursomhelst. En SysEx kan avslutas med $F7. Detta är inte nödvändigt, men praktiskt.

   Andra systemmeddelanden är:

   $F2 - Song Position
   $F3 - Song Select
   $F6 - Tune Request
$F2 används för att välja positionen i en låt, som kan finnas i en synts egna sequencer, utav en annan sequencer eller något annat. $F3 gör nästan samma sak, men väljer vilken låt den skall spela.

   Tune Request säger till en analog synt att den skall stämma sina oscillatorer (se Historia).

   Härefter kommer såkallade Realtidsmeddelanden. Vitsen med dessa är att man kan stoppa in dem mitt i andra meddelanden, och därför är dessa endast en byte korta (annars skulle de ju kunna avbryta sig själva).

   Dessa är:

   $F8 - Timing Clock
   $F9 -

(odefinierad)

   $FA - Start
   $FB - Continue
   $FC - Stop
   $FD -

(odefinierad)

   $FE - Active Sensing
   $FF - System Reset
   Timing Clock skall sändas 24 gånger per fjärdedelsnot, och används för att synca trummaskiner eller andra sequencers till en sequencer (eller tvärtom, eller...).

   Start/Stop/Continue används för att kontrollera trummaskiner och sequencers. Continue-meddelandet gör så att sequencern/trummaskinen fortsätter spela där den var nästa Timing Clock-meddelande.

   Active Sensing skall sändas var 300:de millisekund, eller oftare, om den över huvudtaget används. Dess syfte är att implementera en timeout-mekanism för att en mottagare skall kunna återgå till normaltillstånd, vid eventuella fel. På svenska: Kommer inte denna byte inom 300 millisekunder så skall mottagaren strunta i att ta emot det aktiverade MIDI-meddelandet. Mottagaren skall dock strunta i att kolla efter detta realtidsmeddelande om den inte har fått något från början. Finns det så används det alltså. Mitt intryck är att det sällan används, men min Yamaha TG77 har stor lust att sända $FE iallafall.

   System Reset skall alltså återställa (resetta) en synt, eller MIDI-apparat. Dvs, den skall göra så att MIDI-apparaten uppför sig precis som om man först stängde av den, och sedan startade den igen. Denna byte skall absolut inte sändas till en synt när den sätts igång, och den skall absolut inte sända den vid samma tillfälle!

   Åter till Note On-meddelandet. Anledningen till att man kan sända velocitet $00 istället för Note Off är att man kan utnyttja något som kallas för Running Byte. Med det menas att istället för att skicka en massa Note On- och Note Off-meddelanden, så kan man skicka alla noter med en och samma kommandobyte (Note On), dvs så länge dessa sänds på samma midikanal!

   En sträng för att skicka noterna C-3 och E-3, och släppa upp noten D-3 kan således se ut så här istället: Note On C-3 Velocitet $7C, D-3 Velocitet $00, E-3 Velocitet $73. Den något omständigare modellen hade sett ut så här: Note On C-3 Velocitet $7C, Note Off D-3 Velocitet $00, Note On E-3 Velocitet $73. Detta kanske inte ser så fruktansvärt mäktigt ut, men har man stora ackord så tjänar man ganska mycket MIDI-tid på Running Byte.

Uppbyggnad

MIDI består i hårdvara av ett MIDI-interface med IN, THRU och OUT-portar, samt lite sladdar som man kopplar ihop dessa portar med. MIDI-interfacet har jag inkluderat en ritning för nedan (denna ritning är för 8-bitars mikrodatorer, uppbyggda kring processorn 6502). Portarna skall vara fempinnars DIN. IN-porten är till för ingående MIDI-data och OUT-porten för utgående. THRU används till att skyffla vidare MIDI-data från IN-porten, och är således en variant av OUT-porten. En nackdel med MIDI är att man bara använder envägskommunikation, och det går därför åt dubbelt så mycket kabel som det hade gjort med tvåvägskommunikation. Varför man inte har tvåvägskommunikation är för mig ett stort mysterium. Längden på kablarna får heller inte vara längre än 15 meter.

   Hastigheten är 31250 baud (+/- 1%) (dvs 31250 bitar per sekund). Kommunikationen är asynkron med åtta databitar, en startbit och 1 stoppbit. Nästan som en helt vanlig serieport, men med vissa undantag. (Jag är inte specialist på denna hårdvara, så mer ingående beskrivning törs jag inte gå in på.)

   När man skall sända något med MIDI så går det man sänder ut på OUT-porten. Mottagaren skall då givetvis ta emot detta meddelandet på IN-porten. Förstår inte mottagaren vad sändaren sänder, så kan konstiga saker hända. För att båda parter skall förstå vad det handlar om finns det tydliga specifikationer om hur kommunikationen skall gå till, mer om detta i "MIDI-protokollet".

[image: image1.wmf]
Ordlista

Active Sensing

MIDI-meddelande för att berätta att "jag lever fortfarande!".

Aftertouch


MIDI-kommando för överföring av trycket på tangenten på 



klaviaturet.

Baud



Enhet för hastighet i seriell/parallell kommunikation. Mäts i bit 



per sekund.

Continuous Controller
MIDI-kommando för parametermeddelanden (t.ex Modulation 



Wheel).

CV



Control Voltage, föregångare till MIDI

EMA



European MIDI Association.

Hexadecimalt


Talsystem med basen 16, innehåller siffrorna 





'0123456789ABCDEF'.

IMA



International MIDI Association.

JMSC



Japan MIDI Standards Committee.

Korg



Välkänd tillverkare av musikinstrument.

MIDI



Musical Instrument Digital Interface.

MMA



MIDI Manufacturers Association.

Modulation Wheel

Ratt som finns på många syntar för att modulera ljud på olika 



sätt.

Note Off


MIDI-kommando för uppsläppt tangent på klaviatur

Note On


MIDI-kommando för nedtryckning av tangent på klaviatur.

Oberheim


Välkänd tillverkare av musikinstrument.

Parameter Messages

Se Continuous Controller.

Patch



Ett ljud i en synt (kallas också voice).

Pitchbend


MIDI-kommando, eller spak på synt för glissando (portamento) på not.

Program Change

MIDI-kommando för byte av patch.

Roland



Välkänd tillverkare av musikinstrument.

Running Byte


Metod för att med samma MIDI-kommando sända flera Note 



On och Note Off.

Sampler


Stor låda, eventuellt med klaviatur, som klarar av att spela in och 



spela upp ljud digitalt.

Sequencer


"Ordbehandlingsprogram" för MIDI-data.

Sequential Circuits

Välkänd tillverkare av musikinstrument.

SysEx



System Exclusive, MIDI-kommando som är olika för olika 




syntar, tillverkaren bestämmer.

System Reset


MIDI-kommando som gör så att synten resettar sig själv.

Tune Request


MIDI-kommando som säger till gamla analoga syntar att de skall 



stämma sina oscillatorer.

Velocity


Kraft på tangenten som nedtrycks.

Voice



Se Patch.

Yamaha


Välkänd tillverkare av musikinstrument.

Applikationer

MIDI används idag till en hel del saker rörande syntar, sequencers, trummaskiner och liknande utrustning. Man tom koppla sin ljusshow till MIDI och ha med den i sin sequencer tillsammans med låten, och på så vis få en helt syncad ljusshow. MIDI används i väldigt stor utsträckning till att göra låtar med hjälp av datorer. Dessa får naturligtvis bestyckas med ett MIDI-interface (gränssnitt) och ett sequencer-program. 

   Allt som behövs är faktiskt en dator med ovan nämnda bestyckning, och en syntmodul (en "budgetversion" av en klaviatursynt utan klaviatur). Det som då gör det lite klurigt är att man inte har en klaviatur, utan får mata in noter för hand i sequencern. Har man en klaviatur så kan man spela på denna och få det man spelar 'inspelat' i sequencern. Det som händer då är att sequencern lagrar noterna i den ordning man spelat dessa. Det man sedan gör i sequencern är att man finputsar det man spelat. När man gjort det kan man spela in flera slingor, och på så sätt bygga upp sin låt. En sequencer är ungefär som en ordbehandlare.

   Man kan även använda datorn för att editera ljuden i sin synt. Man får då skaffa ett program som kallas för Patch Editor. En patch är ett ljud i en synt (dessa kan även kallas för voice mm.). Dessa program har dessutom möjligheten att man kan läsa in alla sina ljud på synten, och sedan lagra dessa på en diskett (eller hårddisk), för att på så sätt lätt byta ut ljuden på synten. Det finns givetvis även ren hårdvara som gör samma sak. Dessa tingestar kallas för BulkDump Receivers. Dessa fungerar ungefär på samma sätt.

   Det finns numera också standardiserade sätt för samplers att skicka samplingar (se ordlistan) fram och tillbaka mellan en Patch Editor (som i detta fall inte kallas för en Patch Editor, utan för Sample Editor) och en sampler, men MIDI blir ofta för slött för sådana tillämpningar, och man använder då något som heter SCSI (som är ett helt annat protokoll som oftast används till hårddiskar).

Referenslitteratur:

International Musician (Technology in Music)
Engelsk Tidskrift

Keyboard






Amerikansk tidskrift

Musical Applications of Microprocessors

Musical Technology




Engelsk tidskrift

Musiker Magasinet




Svensk tidskrift

New Life






Svensk tidskrift

Release (Electronic Music Magazine
)

Svensk tidskrift

Roland MIDI GuideBook (4th edition)

The UseNet MIDI Primer



Textfil från UseNet

Yamaha TG33 Operating Manual

Yamaha TG77 Midi Data Format

Yamaha TG77 Operating Manual

Tack till följande personer/företag/musiker:

808 State

Bob McQueer, UseNet

Coca Cola

Commodore

Daniel Kahlin, Lynx

David Elfström, Silents, Midian BBS

Estrad Musik

Front 242

Galago - Dum Tidskrift

Happy Mondays

Hypnotone

John Graham, DUM

Keyboard City

Kraftwerk

LFO

Orbital

Roland

Ronnie Wiberg, Reglage

The Art of Noise

The Orb

The Shamen

Tomas Danko jr, Big Music/Censor Design

Yamaha

Yello

Följande program har använts till detta arbete:

AudioMaster IV



Amiga
Audio Sculpture



Amiga
Borland C++ V2.0


PC
CygnusEd




Amiga
DiskMaster V2.02



Amiga
KCS Level II V3.57


Amiga
MultiDos




Amiga
Music-X




Amiga
Octamed V1.01/V2.0


Amiga
ProTracker V1.3



Amiga
StarTrekker V1.3



Amiga
Steinberg PRO 24



Amiga
Windows V3.1



PC
Word for Windows


PC
Följande utrustning har använts till detta arbete:

386 PC




Dator
Amiga 500




Dator
Casio fx-3900P



Miniräknare
HP LaserJet II



Laserskrivare
IBM - Quality First


Blyertspenna :-)
Korg Poly 800 Mk II


Analog Synt
Mackie 1202



AudioMixer
MIDI-Connector



MIDI-interface till A500
SoundTrap




Sampler till A500
Yamaha EMP100



Effektlåda
Yamaha TG33



Syntmodul
Yamaha TG77



Syntmodul
IMA Adress:

International MIDI Association

5316 West 57th Street

Los Angeles, CA 90056

USA

(415)321-MIDI

